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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ TWIERDZA pn. ,,Ostroleckie tajemnice”

§ 1. Organizator

. Honorowy patronat nad konkursem objat Prezydent Miasta Ostrotgki Pan Pawel

Niewiadomski.

Organizatorem Gry Miejskiej pn. ,,Ostroteckie tajemnice” dalej nazywanej Gra, jest Zespot
Szkot Zawodowych Nr 2 im. 5. Putku Utanow Zastawskich w Ostrotece, dalej nazywany
Organizatorem

Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie punktow kontrolnych na terenie miasta
Ostroteki oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do jej prawidtowego przebiegu.

Gra jest skierowana do ucznidw klas 7 — 8 szko6t podstawowych miasta Ostroleki i powiatu
ostroteckiego

2. Cele Gr

Przyblizenie uczestnikom informacji dotyczacych historii miasta Ostroteki;
Ksztaltowanie §wiadomosci i postaw patriotycznych mtodego pokolenia;
Propagowanie zainteresowania historia;

Budzenie refleksji oraz rozwijanie indywidualnych uzdolnien uczniow;
Promowanie zdrowego stylu zycia;

Wpajanie zasad zdrowej rywalizacji sportowej;

Wdrozenie do aktywnego 1 zdrowego spedzania czasu wolnego;

Uczczenie 195 rocznicy bitwy pod Ostroleka.

§ 3. Zasady Gry
1.Gra Miejska pt. ,,Ostroteckie tajemnice” odbedzie si¢ 26.05.2026 roku w Ostrotgce
w godzinach 8.30 — 15.00.
Udziat w Grze jest bezptatny.
Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomie¢dzy poszczegdlnymi punktami
kontrolnymi oraz wykonywanie nastgpujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie

uczestnicy otrzymuja punkty, ktorych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci i/lub czasu
jego realizacji.

Po trasie Gry zespotly poruszaja si¢ pieszo. Nie mogg korzysta¢ z samochodow, skuterow,
rowerdw, hulajnog i innych pojazdow silnikowych.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisOw ruchu drogowego.
Zespot, ktorego cho¢ jeden z czionkdéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu, zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim w zwiazku z czym uczestnicy sa zobowigzani
do zachowania szczegdlnej ostroznosci.

Uczestnicy muszg posiada¢ zgode¢ rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w grze.
Rodzic/opiekun prawny oraz opiekun zespotu ponosza peing odpowiedzialno$¢ prawno -
cywilng za niepelnoletniego podczas trwania Gry.

W  przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespdt niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma prawo
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w dowolnym momencie Gry do wykluczenia uczestnika lub zespotu z Gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wplywem alkoholu lub innych $rodkéw psychoaktywnych lub wykazuje objawy
wskazujace na chorobg.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

Podczas Gry kazdy zesp6t musi posiada¢ urzadzenie do robienia zdjeé oraz telefon
komorkowy, za posrednictwem, ktorego begdzie otrzymywat informacje od Organizatorow.
Numer tego telefonu Zesp6t musi udostgpni¢ Organizatorowi.

§ 4. Uczestnicy Gry i zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie oraz rejestracja zespotu liczacego 5 0os6b
plus opiekun (zalgcznik nr I do regulaminu) do dnia 20 maja 2026 roku, do godziny
14.00.
Zgloszenia dokonuje opiekun grupy droga mailowag na adres szkoty:
sekretariat(@zsz2.ostroleka.edu.pl w tytule wiadomosci: Gra miejska — Twierdza.
W dniu Gry o godz. 8.15 przed budynkiem Zespotu Szkét Zawodowych Nr 2 im. 5 Pulku
Ulanéw Zastawskich, ul. Czwartakow 4 odbedzie si¢ odprawa uczestnikow (tj. wyjasnienie
zasad gry, sposobu oceniania, itp.).
Cztonek kazdego zespotu musi posiadaé pisemna zgod¢ rodzicoéw/prawnych opiekunow

na udzial w Grze (zalqcznik nr 2 do regulaminu).

Zgody na udzial w Grze nalezy dostarczy¢ wraz ze zgloszeniem. Oryginalne zgloszenie

1 zgody rodzicow/opiekunow prawnych nalezy dostarczy¢ do Organizatora w dniu Gry,

przed jej rozpoczgciem.

Kazda z os6b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,

umozliwiajagcym udziat w Grze.

Poprzez zgtoszenie 1 udziat w Grze uczestnik (a w przypadku osoby niepetnoletniej — jego

rodzic lub opiekun prawny) wyraza zgod¢ na udziat w Grze na zasadach okreslonych

W niniejszym regulaminie oraz na:

1) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie
niezbednym do organizacji 1 przeprowadzenia Gry, zgodnie z przepisami
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. (RODO) oraz obowigzujacymi przepisami krajowymi;

2) nieodptatne utrwalanie 1 publikowanie przez Organizatora wizerunku uczestnika oraz —
w uzasadnionych przypadkach — imienia 1 nazwiska uczestnika, na stronach
internetowych Organizatora, w mediach spolecznosciowych oraz w materiatach
informacyjnych i promocyjnych zwigzanych z realizacja Gry.

W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych zespoldow nie moga si¢ rozdziela¢. Liczba

czlonkéw zespotu bedzie weryfikowana w poszczeg6lnych punktach kontrolnych. W razie

niezgodnos$ci zespol bedzie mogl przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztlonkowie znajda si¢ w punkcie kontrolnym.
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§ 5. Zwyciezcy Gry
1. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu okoto godziny 15.30. Zespoty, ktore
do tego czasu nie zakoncza Gry, nie bgda brane pod uwage w procesie wylaniania
zwyciezcOw. Wylonienie zwyciezcOw nastgpi w ostatnim punkcie kontrolnym (Plac gen.

Jozefa Bema 1) oznaczonym jako ,,Meta”.

2. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymali
wykonujac zadania w poszczegolnych punktach kontrolnych. Zwycigezca Gry zostanie
zespot, ktory tacznie otrzyma najwigksza liczbe punktow. W przypadku, gdy dwa lub
wiegcej zespotdw otrzyma rowng liczbe punktow, przystapia one do dodatkowego zadania
rozstrzygajacego, ktoére w ostateczny sposob wytoni zwycigzcow.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuni¢cia, przedluzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie

Zataczniki:

1. Zgtoszenie zespolu do udziatu w Grze Miejskiej Twierdza pn. ,,Ostroleckie tajemnice”
w dniu 26 maja 2026 1.

2. Zgoda rodzica/ opiekuna prawnego na udziat dziecka w dniu 26 maja 2026 r. w Grze
Miejskiej Twierdza pn. ,,Ostroleckie tajemnice”.



