REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU WIEDZY MATEMATYCZNE]

»JEDEN Z WIELU”

Adresaci:

Konkurs skierowany jest do uczniéw Zespotu Szkét Zawodowych Nr 2 w Ostrotece

Cele konkursu:

e rozwijanie wsrdd ucznidw szkoét ponadpodstawowych umiejetnosci stosowania matematyki w praktyce;
e rozwijanie zainteresowan matematycznych u ucznidw;

e stworzenie mozliwosci szlachetnej rywalizacji ucznidw, a nauczycielom warunkéw twdrczej pracy
z mtodziezg;

e samoocena wiasnych mozliwosci ucznia;

e rozbudzenie zainteresowania uczniéw matematyka;

e motywowanie uczniéw do nauki matematyki;

Organizatorzy konkursu:

Nauczyciele matematyki w Zespole Szkdl Zawodowych Nr 2 im. 5 Putku Utandw Zastawskich w Ostrotece.

Miejsce i termin:

Konkurs odbedzie sie w dniu 17.03.2023r. na 3,4,5 lekcyjnej w auli szkolnej.

Zasady konkursu:

1.

10.

11.

12.

13.
14.

Konkurs na zakonczenie , Tygodnia z matematykg w ZSZ Nr 2” — projektu realizowanego w zwigzku
z obchodami ,,Swiatowego dnia liczby n”. Szczegéty projektu w odrebnym harmonogramie.

W konkursie mogg uczestniczy¢ chetne 2-osobowe druzyny sktadajgce sie z ucznidow Zespotu Szkot
zawodowych Nr 2 w Ostrotece.

Dwuosobowe druzyny zgtaszajg chec udziatu w konkursie do nauczyciela matematyki do dnia
16.03.2023r.

Do gry przystepuje dowolna liczba zespotow.

Podczas konkursu zesp6t losuje na kole dziat, z ktdrego otrzyma zadanie do rozwigzania.

Zadania dla poszczegdlnych zespotéw dostosowane sg do realizowanego przez nich poziomu
edukacyjnego.

Zadanie z dziatu jest losowo wybierane z puli zadan przez prowadzgcego, czytane na glos
i prezentowane na rzutniku.

Czas do namystu i rozwigzania zadania wynosi 3 minuty. Po trzech minutach zespdt prezentuje
rozwigzanie zadania i odpowiedz.

W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawng odpowiedz i prezentuje jg na rzutniku.
Decyzja prowadzgcego jest jednoznaczna, ostateczna i wigzgca dla uczestnikow.

Na kazdym stanowisku sg trzy kolorowe paski z bibuty oznaczajgce tzw. szanse. Zta odpowiedz lub brak
odpowiedzi po uptywie ustalonego czasu — to utrata szansy, czyli zerwanie paska bibuty. W catej grze,
obowigzuje zasada, ze utrata trzech szans oznacza odpadniecie z gry.

Zerwanie ostatniego paska z bibuty na stanowisku odpowiadajacego gracza informuje go
o wyeliminowaniu z gry.

Kolejnos¢ udzielania odpowiedzi na pytania przez druzyny jest zgodna z numeracjg stanowisk.

Trzy zespoty, ktére jako ostatnie odpadng z gry lub zachowaja jak najwiecej swoich szans sg laureatami
konkursu.



15. W przypadku gdy kilka zespotéw ma te samga liczbe zachowanych szans, organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ wytonienia zwyciezcéw w drodze dodatkowej eliminacji kwalifikacyjne;j.

16. Zwyciezcy otrzymajg upominki, dyplomy oraz nagrody w formie oceny z aktywnosci z przedmiotu
matematyka (I miejsce — ocena celujgca; Il miejsce — ocena bardzo dobra+; Il miejsce — ocena bardzo
dobra).

17. Wyniki zostang umieszczone na stronie szkoty oraz szkolnym Facebooku do dnia 24.03.2023r.



